
AMBIENTES VIRTUALES
Una oportunidad para 

el aprendizaje colaborativo 

Los ambientes virtuales son territorios propicios para implementar estrategias 
pedagógicas colaborativas, pues permiten que todos seamos consumidores 

y productores de una diversidad de contenidos que se transforman, 
comparten y comentan simultáneamente por millones de navegantes.                                                                                        

Competencias que se potencian con el trabajo 
colaborativo en ambientes virtuales 

La colaboración, la comunicación y la apropiación de tecnologías digitales 
son algunas de las competencias del Siglo XXII que se favorecen con el trabajo colaborativo. 

Es trabajar de forma efectiva con otras 
personas para alcanzar un objetivo 
común.  

Implica tomar decisiones colectivas 
basadas en el consenso, hacer críticas 
constructivas, apoyar y valorar 
los esfuerzos de los compañeros 
y negociar de forma asertiva y 
respetuosa cuando se presentan 
desacuerdos. 

Colaboración

Es la habilidad para utilizar una lengua 
en común para propiciar diálogos 
asertivos. 

Implica expresar adecuadamente 
ideas, pensamientos y sentimientos, 
transmitir mensajes claros al otro y 
comprender los mensajes y emociones 
de los demás.                     

Comunicación

Es la capacidad para explorar, crear, 
comunicarse y producir contenidos 
utilizando diferentes herramientas 
digitales. 

Apropiación de
tecnologías digitales
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Algunas herramientas que favorecen el 
aprendizaje colaborativo 

Exploración y reflexión 

¿Cuáles de estas herramientas quisieras probar para tus 
procesos de trabajo colaborativo?         

Esta heramienta permite 
crear espacios digitales de 

trabajo colaborativo y 
comunicación instantánea 

para diferentes grupos. Este 
software integra las demás 

herramientas de O�ce 365 y 
asegura una interacción fluida 

por medio de canales que 
facilitan el intercambio de 

mensajes entre los miembros 
de los equipos.     

Esta herramienta simula 
un tablero o pizarra y 
permite trabajar de 

forma colaborativa con 
textos, imágenes, 

infografías, dibujos, notas 
adhesivas, entre otras.    

Esta herramienta permite 
crear tableros colaborativos 
que sirven como espacios de 
encuentro entre niños, niñas, 
adolescentes y jóvenes para 

compartir e idear actividades. 
Además, posibilita compartir 
recursos multimedia como 

videos, audios, fotos o 
documentos.    

Es una aplicación de 
mensajería instantánea para 
comunicarnos con personas 
y grupos. Permite compartir 

contenidos en diferentes 
formatos como imágenes, 

documentos, videos y 
grabaciones de audio, así 
como realizar llamadas 
y videollamadas a los 

contactos que tenemos 
en nuestro teléfono móvil.   

Microsoft Teams

Google Jamboard

Padlet

WhatsAppIr a la aplicación
¡Clic aquí!

Ver tutorial
¡Clic aquí!

Ir a la aplicación ¡Clic aquí!

Ir a la aplicación ¡Clic aquí!

Ver tutorial ¡Clic aquí!
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¿Qué actividades puedes realizar con docentes y directivos 
docentes usando estas herramientas?      2

https://contenidos.colombiaaprende.edu.co/conectados-con-el-aprendizaje-modulo-2-padlet

https://jamboard.google.com/

https://es.padlet.com/

https://www.microsoft.com/es-co/microsoft-365/microsoft-teams/group-chat-software

https://contenidos.colombiaaprende.edu.co/herramienta-de-comunicacion-y-colaboracion-teams

Ir a la aplicación
¡Clic aquí!

Ver tutorial
¡Clic aquí!

https://www.whatsapp.com/

https://contenidos.colombiaaprende.edu.co/conectados-con-el-aprendizaje-modulo-2-whatsapp


