
Estrategias de innovación pedagógica para el 
aprendizaje significativo y el desarrollo integral 

en Jornada Única

Ejes temáticos 

 Estrategias pedagógicas
Formas de trabajo desarrolladas por maestros para planear y organizar momentos, tiempos,            
espacios, ambientes, interacciones, contenidos y experiencias dotando de sentido la cotidianidad 
de niños, niñas y adolescentes y jóvenes posibilitando sus aprendizajes.
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*Tomado y adaptado de:Stella Vosniadou,(2000) Cómo aprenden los niños.
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 Información previa y nuevos conocimientos

Diferencias Individuales y de desarrollo

 Actividades significativas ¿cómo 
aprenden los 
niños, niñas, 

adolescentes 
y jóvenes?* Ejemplos de  posibilidades por eje

Las estrategias base de Jornada Única se proponen como mediaciones posibles que                  
promueven en todos los casos el aprendizaje activo y por lo tanto la participación de los niños, 
niñas, adolescentes y jóvenes en su proceso. De acuerdo con cada eje estas estrategias pueden 

adaptarse o diversificarse teniendo en cuenta las particularidades y necesidades
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