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Contenido

En esta Guia Pedagodgica encontraras

Ficha técnica del episodio radial.
Objetivo de la Guia Pedagdgica.

Areas del conocimiento con las que se relacionan las
actividades propuestas en la Guia Pedagdgica.

Competencias correspondientes a los estandares
basicos de las areas involucradas.

Actividades para realizar con nifos, nifas, adolescentes
y jovenes.

¢Sabias qué?

Ampliemos nuestro conocimiento con: bibliografia
recomendada, de facil acceso para ampliar la
informacion del episodio y de la Guia Pedagodgica.

Autor invitado o autora invitada.

Guia 21.
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GUIA PEDAGOGICA No.21

Episodio 21. Deportes y letras: en sus
marcas, listos iFuera!

N¢ del episodio Episodio 21, Temporada 2

Nombre del episodio Deportes y letras: en sus marcas, listos iFuera!

Deportes en la literatura

Temas del programa Deportes inventados por la literatura

En este episodio escucharemos historias llenas de
sudor y de disciplina. Bienvenidos a un episodio
cargado de deportes.

Reseia del programa

Autor Invitado Ricardo Silva Romero

Duracion 52:52 min.

El objetivo de esta Guia Pedagdgica es...

Identificar en los deportes y los juegos una forma de establecer relaciones con los
companeros de estudio, valorando sus habilidades y diferencias.

03 Las dareas del conocimiento
relacionadas son...

.\.\
-Educacion ética y en valores humanos.
(Il

S -Lengua Castellana.
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Las competencias que se desarrollan

en esta Guia Pedagodgica son...

* Expreso mis sentimientos y
emociones mediante distintas
formas y lenguajes (gestos,
palabras, pintura, teatro, juegos,
etc.). (Competencias
comunicativas y emocionales).

®* Reconozco que las acciones se
relacionan con las emociones y
gue puedo aprender a manejar mis
emociones para no hacer dafo a
otras personas. (Competencias
emocionales).

e Comprendo que mis acciones
pueden afectar a la gente cercana
y que las acciones de la gente
cercana pueden afectarme a mi.
(Competencias cognitivas).

e Comprendo que las normas
ayudan a promover el buen trato y
evitar el maltrato en el juego y en
la vida escolar. (Conocimientos).

* Conozco y respeto las reglas
basicas del didlogo, como el uso
de la palabra y el respeto por la
palabra de la otra persona.
(Competencias comunicativas).

e Conozco y uso estrategias sencillas
de resolucion pacifica de
conflictos. (Conocimientos y
competencias integradoras).

* Analizo cdmo mis pensamientos y
emociones influyen en mi
participacion en las decisiones
colectivas. (Competencias
cognitivas y emocionales).

e |dentifico decisiones colectivas en
las que intereses de diferentes
personas estan en conflicto y
propongo alternativas de solucion
gue tengan en cuenta esos
intereses. (Competencias
cognitivas).

e Comprendo que el disenso vy la
discusion constructiva contribuyen
al progreso del grupo.
(Competencias comunicativas).
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e Desarrollo procesos de autocontrol
y correccion linguistica en mi
produccion de textos orales y
escritos.

e Caracterizo y utilizo estrategias
descriptivas, explicativas y
analdgicas en mi produccion de
textos orales y escritos.

* Evidencio en mis producciones
textuales el conocimiento de los
diferentes niveles de la lengua vy el
control sobre el uso que hago de
ellos en contextos comunicativos.

1 CERLAIC 11
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Ahora si
IA escuchar!

e Antes de escucharlo:

Guia 21.

Se recomienda disponerse para la escucha tranquila, en un ambiente
comodo vy sin estimulos distractores, e involucrar a las personas que
habitan el espacio para que disfruten juntos del programa radial.

Recuerde implementar antes, durante y después de las actividades
propuestas, el protocolo de bioseguridad. iCuidarnos es responsabilidad

de todos!

- Previo a escuchar el Episodio, pida a los
NiRos y nifas que pregunten a sus
familiares, amigos y vecinos: écuales son
esos juegos y deportes tradicionales que
conocen?, ¢gué juegos y deportes
tradicionales jugaban en su infancia?,
écomo se juegan estos deportes y juegos?
Aclare que deben escribir las respuestas o
grabarlas en audio y/o video:

- Promueva una puesta en comun de las
respuestas obtenidas, para que en equipo
escuchen las respuestas de los
entrevistados. A medida que cada uno
socializa su trabajo, escriba los deportes y
juegos mencionados en el tablero.

- Paso seguido, escuchen con atencion el
episodio y tomen nota de los aportes
relacionados con los deportes y juegos
tradicionales.

- Promueva una conversacion con los
adolescentes y jévenes en torno a écuadl es
su deporte favorito? éen qué deporte les
gustaria ser los mejores? y si prefieren los
deportes en grupo o individuales.

- Escuchen el programa, tomando nota de
los detalles que mas llamen su atencion.
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Niflos y ninas
(Primaria)

- Pida a los niflos y nifas que socialicen los
detalles del programa que mas llamaron la
atencion de todos, escriba estos aportes en el
tablero, sin borrar las notas obtenidas de las
entrevistas.

- Pida a los chicos que formen grupos de 4
personas. Cada equipo debe elegir un juego o
deporte tradicional. Luego deben ir a la
biblioteca publica o escolar, o a la sala de
sistema, y profundizar sobre los juegos vy
deportes tradicionales que cada grupo eligio,
ademas de consultar cuales son los requisitos
para que un deporte o disciplina entre a ser
parte de los Juegos Olimpicos.

- Cada equipo debe planear una exposicion
para contar y ensefiar a sus compaferos todo
lo relativo al juego o deporte tradicional
elegido. Parte de cada socializacion debe ser
practica, es decir jugar el juego o deporte
tradicional.

- Planee con los nifos y nifas unas
Olimpiadas de juegos y deportes tradicionales
en su Institucidon Educativa, en la que los
chicos comparten lo que aprendieron con
companeros de otros grados. Cada estudiante
se podra inscribir al juego o deporte
tradicional qgue mas llame su atencién. Hagan
énfasis en el disfrute, el companerismo, el
rescate de las tradiciones y el juego limpio.

Jle] Después de escuchar el episodio:

Adolescentes y jovenes
(Bachillerato)

- Realicen una puesta en comun en la que
compartan los aportes mas curiosos y llamativos
del episodio.

- Lea con los jovenes uno de los fragmentos
mencionados en el episodio: * Harry Potter y la
piedra filosofal, de JK Rowling, sobre el
Quiddicht.

* Winnie de Pooh, de A.A. Milne, sobre el
Poohsticks

* Alicia en el pais de las maravillas, de Lewis
Carrol, sobre el croquet con flamencos.
Puede acceder a estos libros a través de la
Biblioteca publica, la coleccion Semilla de su
Institucion Educativa, o a través de Internet.
Motive la socializacion de las percepciones e
impresiones que les deja la lectura y hablen
sobre la invencion de los deportes.

- Vayan a la biblioteca publica o escolar, o a la
sala de sistemas y consulten cuales son los
requisitos para que un deporte o disciplina sea
parte de los Juegos Olimpicos, cuales son las
nuevas disciplinas que se vieron en Tokio 2020 y
las que se veran en Paris 2024.

- Pida a los jovenes que formen grupos de 4
personas. Cada equipo debe inventar un
deporte, deben escribir una cartilla a modo de
manual instructivo, en el que inicialmente
cuenten el origen del deporte, la manera de
jugarlo y su reglamento.

- Cada grupo debe entregar una cartilla al resto
de los equipos, clarificando las dudas en torno al
juego en una puesta en comun.

- Planee con los chicos unas olimpiadas internas.
Cada equipo debe competir en todos los juegos
inventados, ya sea de forma grupal o individual;
estableciendo los ganadores de acuerdo a los
reglamentos planteados en los manuales.

- Registre en video la experiencia y difundala a
través de las redes sociales que tenga la
Institucion Educativa (Facebook, Instagram,
WhatsApp, entre otras).
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¢Sabias que...? \

* E| deporte tiene su origen en la antigua China, se han encontrado vestigios de
utensilios y estructuras que indican que hace aproximadamente unos 4000 afos a.
C., se realizaban actividades fisicas, que se pueden considerar deportivas. Asi
mismo, la gimnasia pudo ser la primera manifestacion deportiva de la civilizacion.

e Todos pensariamos que el fatbol es el deporte mas practicado en el mundo, y no.
Aungue es el deporte mas popular, no es el que mas se realiza: este titulo se lo lleva
la natacién, con mas de 1500 millones de personas que lo practican de manera
habitual.

¢ E| Comité Olimpico Internacional, considera que el ajedrez es un deporte, ya que
para jugarlo se requiere destreza mental ademas de capacidad de crear estrategias
y tacticas; el ajedrez es un juego estructurado con reglamento, uno de los requisitos
fundamentales para ser deporte olimpico.
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Y nuestro autor

INnvitado en este
episodio fue...

El escritor
Ricardo Silva Romero .

Ricardo estudio literatura en la Universidad
Javeriana, ademas de una maestria en cine
en la Universidad de Barcelona. Autor de
teatro, poesia, cuentos, columnas y novelas,
son estas dos ultimas sus areas mas
destacadas. Ha colaborado con
publicaciones como Semana, El
Malpensante, Arcadia, SoHo, entre otras, y
actualmente tiene una columna en El Tiempo
- Marcha funebre- desde la que analiza la
actualidad colombiana. En 1999 y en 2004
obtuvo el Premio Nacional de Poesia por
sus poemarios Réquiem y Terrania,
respectivamente. En 2006 fue reconocido
por la organizacion Hay Festival como uno
de los 39 escritores menores de 39 anos
mas importantes de Latinoamérica.

Entre sus obras mas relevantes se encuentra
la obra de teatro Podéis ir en paz, el libro de
cuentos Sobre la tela de una arafa, la
biografia Woody Allen: incoémodo en el
mundo, el cuento ilustrado Que no me
miren, y las novelas Parece que va a llover,
El hombre de los mil nombres, Autogol y
Coémo perderlo todo, con esta ultima gand
la quinta edicion del Premio de Narrativa
Colombiana.

Nota al Pie: Para tener mas claridad sobre el programa Radial
Historias en AltaVoz y sobre el uso de esta guia, puede remitirse
a la Guia Pedagdgica O. Guias Pedagdgicas de Historias en

AltavVoz. FFEa guia &



https://www.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/files_public/2022-04/Guia_pedagogica_cero_.pdf




