o :
) de
Gobierno de la

Colombia

, (=) Modulo Autoguiado

|g| Explorando el mundo de la
inteligencia artificial
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Enemss  Diazla

Encuestainicial

Tienen 5 minutos para entrar al siguiente enlace
y completar una encuesta de 5 preguntas:

tinyurl.com/diadelaiacol
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», Hoy vamos a...

Aprender a hablar sobre el uso
responsable de la IA, reconociendo sus
limitaciones, posibles sesgos, errores y

los riesgos que puede generar en
nuestra vida cotidiana.

Comparar la inteligencia humana con la
inteligencia artificial para comprender
como las maquinas pueden hacer
predicciones y tomar decisiones.

Aprender que disefar una IA empieza con una necesidad humana. Su meta es ayudar
a las personas y mejorar su bienestar, no reemplazarlas. Para crearla, se definen
problemas, se buscan datos, se piensa en los usuarios y se prueban lus resultados.
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;,Qué sabemos sobre la inteligencia artificial (1A)?

;,Donde crees que usamos IA en la vida diaria o en
la escuela?

;Qué cosas buenas y qué cosas preocupantes _
piensa gue puede tener la IA? _ .

|||I- RAISEIn Computadores

Responsi bIAH r Social

Empowarment and Education PEaEducar
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= ChatGPT 40 > @

¢Quién fue Simoén Bolivar?

La Inteligencia

que desempeiio un papel clave en la independencia
de varios paises de América del Sur del dominio

® o o e proweles . : -
espafol a principios del siglo XIX. Nacié el 24 de julio
| l l‘ l a de 1783 en Caracas, Venezuela, y muri6 el 17 de

diciembre de 1830 en Santa Marta, Colombia.

Es conocido como “El Libertador” por su liderazgo

S 0 n te C n O I O g Ila S C rea d a S p O r en las guerras de independencia de Venezuela,

Colombia, Ecuador, Pert, Bolivia y, en parte,
Panama. Inspirado por las ideas de la llustracion y

personas que permiten que
las computadoras realicen Eresc e m Oran Gl Y, wptiloa e
tareas que parecen 7 — [
inteligentes, de manera similar ) (o vmeneomen

a la inteligencia humana.

H I RA|SE Initiative computadores
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:Crees que estas aplicaciones
utilizan inteligencia artificial?

. r@ {3 e &3 YouTube

Netflix  Instagram TikTok SnapChat Spotify

;Como?

Computadores’

PEaEducar




Gobierno de
Colombia

;Como?

Estas aplicaciones usan inteligencia
artificial para aprender qué nos gusta
Ver y escuchar, y recomendar videos o

canciones que nos puedan gustar.

o HEm RAISE Initiative
I I Responsible Al for Social
. Empowerment and Education
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Gobierno de
Colombia

" Lainteligencia artificial esta
afectando muchos campos en el
mundo y en Colombia, como:

M La educacion

M La salud

M El transporte |
M El arte

M La agricultura ‘

B La comunicacion
B Y muchos mas

video generado por IA

Computadores

PEaEducar
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Colombia

:Qué hace que una maquinao
dispositivo sea inteligente?

I I I . RAISE Initiative cDmpUtadUres.

Responsible Al for Social
I I Empowerment and Education para Educar




tadoras percibg
c0™%" cando sensoreg

Objeto:

Humano u

e
ARy y e
2 Sy
Hede jmpact (o
2 ad 1amp AC ok
va Co?:}aof‘eg

3.- ApRENDIZAYE
m, pre”
Pltadoras pueden

4 partir de datos-

Gobierno de
Colombia

n Percepcion

E Representacion y Razonamiento

EJ Aprendizaje
n Interaccion Natural

E Impacto Social ]

I I I W Em RAISE Initiative
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Empowerment and Education
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Gobierno de
) Colombia

1. Percepcion

¢ Como puede un robot que
tiene inteligencia artificial
- percibir su entorno?

- o
RO T, Comytadores
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) Colombia

\ camarasy
sensores

1. Percepcion

Un robot con inteligencia
artificial utiliza camaras y
sensores para percibir su
entorno.

@ mmm RASElntiatve Computadores’
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1. Percepcion b adores percibe,

C,o““) rravés de Se“SOr "70,,
Las computadoras perciben
el mundo usando:

1-Pe

Objeto g A

Identificado:

rcepcion

Humano

m Sensores Illlll

W Camaras .

® Microfonos \lj
) B GPS

B Radares

W Laseres
® Ultrasonido

®© = RAISE Initiative Computadores’
O L[S oo
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Colombia

Los dISpOS:ItIVOS y aphcamongs de screan ’epfesent
la IA mantienen representaciones
de su entorno y las usan para
razonar y tomar decisiones.

PO i s, ComRutadores
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La inteligencia artificial puede detectar

su entorno y tomar decisiones. o
M ;Qué tiene que detectar

de su entorno un carro
autéonomo para poder
tomar decisiones?

W ;Qué tiene que decidir? .

@ mmm RASElntiatve Computadores’
O L[S P Eucar
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Un carro auténomo usa
sensores para percibir y
su inteligencia artificial
puede hacer planes y

‘ tomar decisiones de
cOmo manejar.

@ mmm RASElntiatve Computadores’
O L[S P Eucar
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3. Aprendizaje

~ Lainteligencia artificial aprende
al encontrar patrones en los datos.

(0] -
SORES

e PR Computadores’
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3. Aprendizaje

Aqui hay una lista de canciones
que esta chica ha escuchado.

¢Notas algun patron?

B KAROL G - Si Antes Te Hubiera Conocido
B Oscar D'Ledn - Lloraras

B KAROL G - PROVENZA

B Carlos Vives - La Gota Fria

B KAROL G - MAMIII

B Beéle & Ovy On the Drums - mirefe

B Miguel Bueno & Juan Duque - Solcito

B Bad Bunny - BAILE INoLVIDABLE

B KAROL G & Tiesto - QUE CHIMBA DE VIDA

Responsible. AllorSol:lal

| T III-— RAISE Initiative Computadores’
Al andEducation PFragducar
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Canciones escuchadas:

KAROL G - Si Antes Te Hubiera Conocido

IA Musical

Oscar D'Leon - Lloraras

KAROL G - PROVENZA =

Carlos Vives - La Gota Fria

KAROL G - MAMII| Ella escucha mucho

a KAROL G.
Beéle & Ovy On the Drums - mi refe
Miguel Bueno & Juan Duque - Solcito - .
Bad Bunny - BAILE INoLVIDABLE
] =

KAROL G & Tiésto - QUE CHIMBA DE VIDA

pe DL Bt s computadores

A . and Education Pragduear



¢Hay una gran diferencia entre
el aprendizaje humanoy el
aprendizaje de las maquinas?

g .............. o Computadores’
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* Actividad

Con papel y lapiz

n Hoja pequefa.

n Tendran 30 segundos para dibujar
el objeto que voy a anunciar.

H Escriban la letra A en la parte
superior.

n Dibujen sin mostrarle su hoja a
nadie.

H Al terminar, volteen la hoja por el
lado en blanco.

Gobierno de
Colombia

| -
II Empowerment and Education
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* Actividad

Usen el lado en blanco
para el siguiente dibujo

n Tendran 30 segundos para dibujar
otra cosa que voy a anunciar.

Escriben la letra B en la parte
superior.

Dibujen sin mostrarle sus hojas a
nadie.

? Ill.l- B Computadores’

D
A FraEducar
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. Actividad - '

Vamos a observar los dibujos que hicieron

B ;.Cuantos pajaros miran hacia la derecha? ;Y
- cuantos hacia la izquierda?

M ;Qué pasa con los patos? ;jEstan mirando en la
misma direccion que los pajaros?

M ;Qué detalles aparecen con mas frecuencia en los
dibujos de pajaros? ;Y en los de patos? Por
ejemplo: alas, picos, patas, plumas, agua, etc.

B :Qué patrones podemos encontrar entre todos los
dibujos?

B ;Hay diferencias en los detalles entre los dibujos .
de patos vy los de pajaros?

? N s Computadores’

[
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iQuick, Draw! Por Google

Gobierno de

Colombia
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https://quickdraw.withgoogle.com/?locale=es_US
https://quickdraw.withgoogle.com/data
https://quickdraw.withgoogle.com/?locale=es_US
https://quickdraw.withgoogle.com/
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Aprendizaje humano vs.
aprendizaje de maquina
;. Reconocen estas razas de perro? ;Como se llaman?

Computadores’
PraEducar
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Aprendizaje humano vs.
aprendizaje de maquina

El primero es un pitbull, el segundo es un
chihuahuay el tercero es un dalmata.

mm—RAISE nifitive Computadores’
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Aprendizaje humano vs.
aprendizaje de maquina

;. Cuales son las caracteristicas
que comparten los dalmatas y
gue los hacen diferentes de
otras razas de perros?

ierno d
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Colom

e
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*;Cual es el dalmata?
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Lainteligencia artificial

Necesita miles, millones o incluso
miles de millones de ejemplos
para aprender algo bien.

Gobierno de
Colombia

W EE RAISE Initiative
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Aprendizaje humano vs.
aprendizaje de maquina
Un humano puede

aprender algo nuevo
con pocos ejemplos.

Computadores’

PEaEducar
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:Como aprende la
inteligencia artificial?

Machine Learning

aaaaaaaa



D

Partes de Machine Learning
(Aprendizaje Automatico)
dadatos
00 T, T



Gobierno de
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@ Conjunto de Datos

Un conjunto de datos es
una coleccidn organizada de
datos, como:

B Texto

B Imagenes

B Videos

B Mediciones (tiempo, numero de
vistas, temperatura, distancia,
velocidad, peso)

® T EE,,  Comouadres

I Empowerment and Education I""’Edl_lcal‘
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&\ @ Algoritmo de aprendizaje

Los seres humanos han creado
algoritmos que permiten a los 00101000111110¢

t imitar la f 11101110010010
computadores Imitarfa forma 1110000010101108
. P ' 0010011000000000111
1101101010010001111
Los algoritmos de aprendizaje 0010001111110010000
buscan patrones en grandes 1110010101011100001

conjuntos de datos.

m- RAISEInitiotive Computadores’
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@ Algoritmo de aprendizaje

Con conjuntos de datos basados en texto (como toda la
informacién publica en internet), se divide el texto en fragmentos
llamados tokens, que pueden ser partes de palabras.

Estos tokens son la entrada a nuestro algoritmo de aprendizaje.

" Tokens Caracteres Para simplificar, de ahora en adelante vamos
11 67 a referirnos a los tokens como palabras.
En el colegio @ # aprendiendo sobre la inteligencia artificial.

@ mmm RASElntiatve Computadores’
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G

" Proceso de Machine Learning
(simplificado)

¢, Qué palabras siguen a cual?

Predigo que
( . ) la siguiente
Habia palabra es: En realidad, el

banano texto dice: vez

Habia una vez.

Actualiza los
valores en las redes

para predecir mejor
la siguiente palabra :
la proxima vez.

m- RAISEInitiotive Computadores’
L] [T e P Eucar

|euolnaN pay




Una es una
respuesta o resultado que
da el algoritmo después
de aprender de los datos.
La usa para adivinar o
anticipar qué podria pasar
0 qué cosa corresponde a
cierta informacion nueva.

Gobgo de Diadﬁ § ﬁ

Colombia

Por ejemplo, si el
algoritmo aprende con
fotos de perros y gatos,
luego puede Si
una foto nueva es de un
perro o un gato.

@ mmm RASElntiatve Computadores’
O L[S P Eucar
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La IA se comunica con \oteraccion Naty,..,
las personas a través de: b %
% |
W texto ' h“ s
.. | .
B imagenes
B musica
- M video .
HVOz - ]
y lo hace de una forma . .
cada vez mas natural.
RS M., Comitadoes
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5. Impacto social ‘
c
\(“pa ©So

. . . P . <.
La inteligencia artificial puede 9 )
tener efectos e impactos tanto ; 6 \
positivos como negativos en la . v @D o
i @
sociedad. 2 ®lg ) . O
& e S G
: ° % -\ s S
. Es nuestro deber considerar los %, ¢ A S .
. . . 2
riesgos, crear usos beneficiosos 000, artificial PO 0P
. ags ¢/, N m
para la humanidad y utilizar la 0 comeo neg®™
tecnologia de manera responsable. - g
00 T, T



;Plensan que es
inteligencia artificial o no?
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¢ESIAono?

esta licuadora

I I I . RAISE Initiative [}ompl.[tadl:lr‘es
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* ;EsIAono?

B :Percibe lo que pasa a su alrededor usando
sonidos, imagenes, texto, movimiento o toque?

B ;Puede aprender o mejorar usando datos?

B ;Toma decisiones o resuelve problemas por si
solo?

J :/nteractda con personas de forma natural
(como hablando o escribiendo)?

[] g,Tle_ne algun impacto en las personas o la esta licuadora
sociedad? d

Computadores’

T e e
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Colombia

* ;EsIAono?

B :Percibe lo que pasa a su alrededor usando
sonidos, imagenes, texto, movimiento o toque?

B ;Puede aprender o mejorar usando datos?

B ;Toma decisiones o resuelve problemas por si
solo?

J :/nteractda con personas de forma natural
(como hablando o escribiendo)?

[] g,Tle_ne algun impacto en las personas o la esta licuadora
sociedad? d

iNo es IA!

Computadores’

T e e
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cESIAono?

este boton en WhatsApp

Chats 15 L]

Ill wmm RAISE Initiative l}omputadures‘

Responsible Al for Social
I I Emppgw"ermenl and Education para Educa‘




Gobierno de
Colombia

¢ESIAono?

B :.Percibe lo que pasa a su alrededor usando
sonidos, imagenes, texto, movimiento o toque?

B ;Puede aprender o mejorar usando datos?

B ;Toma decisiones o resuelve problemas por si
solo?

. [P éInteractua con personas de forma natural

(como hablando o escribiendo)? este boton en WhatsApp
B ;Tiene algun impacto en las personas o la " ’
sociedad? . -

Responsible Al for Social

®© I I I- m—RAISE Initiative Computadores
. II Empowerment and Education Pragducar
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¢ESIAono?

;Percibe lo que pasa a su alrededor usando
sonidos, imagenes, texto, movimiento o toque?

¢, Puede aprender o mejorar usando datos?

;. Toma decisiones o resuelve problemas por si
solo?

¢Interactua con personas de forma natural i
(como hablando o escribiendo)? este boton en WhatsApp

¢ Tiene algun impacto en las personas o la

sociedad?
:Si es IAl

@ m- RAISEInitiotive Computadores
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¢EsIAono?

este acordeon

Ill wmm RAISE Initiative GomputadorGS"
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> sESIA ono?

 ;Percibe lo que pasa a su alrededor usando
sonidos, imagenes, texto, movimiento o toque?

B ;Puede aprender o mejorar usando datos?

;. Toma decisiones o resuelve problemas por si
solo?

J :Interactda con personas de forma natural
(como hablando o escribiendo)?

B ;Tiene algun impacto en las personas o la este acordeodn "
sociedad?

®© m- RAISEInitiotive Computadores’
O L[S e Educar
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> ;EsIAono?

 ;Percibe lo que pasa a su alrededor usando
sonidos, imagenes, texto, movimiento o toque?

B ;Puede aprender o mejorar usando datos?

;. Toma decisiones o resuelve problemas por si
solo?

J :Interactda con personas de forma natural
(como hablando o escribiendo)?

VL 7 u:

B ;Tiene algun impacto en las personas o la este acordeodn "

sociedad?
iNo es IA!

@ mmm RASElntiatve Computadores’
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¢EsIAono?

este carro
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:EsIAono?

J§ :Percibe lo que pasa a su alrededor usando
sonidos, imagenes, texto, movimiento o toque?

J§ (Puede aprender o mejorar usando datos?

i :Toma decisiones o resuelve problemas por si
solo?

¢Interactua con personas de forma natural
(como hablando o escribiendo)?

B ¢ Tiene algun impacto en las personas o la este carro .
sociedad?

ponsible Al for Social

®© m. RAISE Initiative Computadores’
. |IIII E:‘\spowmmem and Education ppm Educal‘
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:EsIAono?

L] ] Gubﬁo de Di dl: gﬁa

Colombia

i Percibe lo que pasa a su alrededor usando
sonidos, imagenes, texto, movimiento o toque?

¢ Puede aprender o mejorar usando datos?

;. Toma decisiones o resuelve problemas por si
solo?

¢Interactua con personas de forma natural

(como hablando o escribiendo)? -
;Tiene algun impacto en las personas o la e§te carro .
sociedad?
= C
u) 2 I
iS1 es IA!
D INT ey,  ComAtadores



ikOjo conlo que aprende lalA!

Debemos tener cuidado con el
conjunto de datos que usamos para
ensenar a la inteligencia artificial,
para que no aprenda cosas incorrectas.

Por ejemplo, si solo le ensenamos a la
IA con imagenes de dalmatas enojados,
podria identificar a cualquier perro
enojado como un dalmata.

Gobierno de
Colombia

Empowerment and Education
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Una inteligencia artificial puede
aprender cosas incorrectas si los datos
que recibe estan desequilibrados o no
representan bien la realidad.

Debemos hacer todo lo posible para

. asegurarnos de que los datos con los que
va a aprender una inteligencia artificial no
estén sesgados ni sean incorrectos.

@ mmm RASElntiatve Computadores’
O L[S P Eucar
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'?Actividad Online - Teachable Machine

Ensena a una lA: teachablemachine.withgoogle.com

Vamos a entrenar a la maquina para que aprenda...

Kl Reconocer los gestos de piedra, papel o tijera.
. 1 Reconocer diferentes expresiones faciales.

Descubre como la inteligencia artificial aprende a
partir de ejemplos que le das. -

[
A
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https://teachablemachine.withgoogle.com

Gobierno de
Colombia

TEAGHABLE MACHINE

TUTORIAL
Actividad Online

Teachable Machine

youtube.com/watch?v=wuRy-owf9RM ,.,

@ m- RAISEInitiotive Computadores
O L[S P Eucar

Crédito: Jaime Betancur (YouTube) :


https://www.youtube.com/watch?v=wuRy-owf9RM
http://www.youtube.com/watch?v=wuRy-owf9RM
https://www.youtube.com/@JaimeBetancur

Actividad Online

Teachable Machine

Conjunto de Datos

difamler AR n e

[k 5.7

Claga 2

& P T TR B AN

Ik .

[P

Gobierno de
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Conjunto Algoritmo

de

de datos Aprendizaje

Prediccion

Freparacian Whila
armvia

Algoritmo
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Reflexion

1 Después de entrenar su modelo de IA, 4 tuvo dificultades para
predecir ciertas cosas? ;A qué crees que se debieron esos desafios?

2 ;Como entrenaria la IA de manera diferente la préxima vez? ;Qué
aprendiste en este proceso?

3 ;Como podria ayudar el uso de datos mas diversos a que la IA
aprenda a hacer mejores predicciones?

4 ,;Qué otras cosas puede imaginar ensenar a una |A para que pueda
reconocer usando Teachable Machine?

Social
Empowe men| and Education pas Educal‘
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;Por qué debemos tener cuidado al
ensenar a una inteligencia artificial?

Computadores’
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;Pueden pensar en impactos
que la inteligencia
artificial puede tener?

Computadores’
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* Desplazamiento de empleos

La inteligencia artificial puede hacer
tareas que antes solo hacian las
personas, cOmo escribir textos, crear
imagenes, analizar datos o conducir
carros.

Esto puede ayudarnos a ahorrar tiempo
y dinero, pero también puede hacer que
algunas personas pierdan sus trabajos.

Es importante pensar en como la
sociedad puede prepararse para estos
cambios.

Gobierno de
Colombia
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Falsificaciones con IA

La inteligencia artificial puede crear
imagenes, videos o audios falsos
(lamados deepfakes) que hacen
parecer que una persona dijo o hizo
algo que nunca ocurrid.

Esta imagen de un loro y un tucan
jugando futbol no es real.
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La inteligencia artificial puede cometer errores. Si alguien no sabe
que la respuesta es incorrecta, podria creerla sin darse cuenta. Ademas,
si la 1A no ha aprendido sobre el tema que se le pregunta, puede
inventar una respuesta que suena creible, pero que no es verdadera.

iEl queso no se jUse pegante para que el
queda en mi arepa! queso se pegue a la arepa!
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Impacto ambiental

Entrenar sistemas de inteligencia
artificial consume mucha energia y usa
grandes cantidades de agua para enfriar
los centros de datos. Un centro de datos
es un lugar con muchas computadoras
muy potentes que almacenan y procesan
informacion para que funcionen las
aplicaciones y herramientas digitales,
como las de inteligencia artificial. Esto
afecta nuestro ambiente.
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Cada vez que hacemos una pregunta a una '@‘
inteligencia artificial, se utiliza electricidad.
Aungue una sola consulta consume poca Qoo

energia, al multiplicarse por millones de
usuarios y miles de millones de interacciones,
el consumo total se vuelve significativo.

?o
' El uso de herramientas de IA puede contribuir ) a '

a las emisiones de diéxido de carbono (CO,)
dependiendo de como se haya producido la
energia que alimenta los centros de datos.

@ mmm RASElntiatve Computadores’
O L[S P e duoar



Privacidad y
seguridad de datos

Las personas comparten datos
privados que pueden ser usados
para entrenar modelos de la
inteligencia artificial.

A veces, la |IA puede mostrar
informacidn privada sin querer o
responder a otros usuarios
usando informacion que aprendio
de conversaciones anteriores.

Gobierno de
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Minombrees...

Mi cumpleanosesel...

Vivo en...

Mi direccion es...

Mi nidmero de teléfono es...

Mis amigos son...

Mi usuario en redes sociales es...
Mi escuela se llama...

Mi correo electronico es...

Empowerment and Education
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Uso de obras
sin permiso

Algunas inteligencias
artificiales se entrenan
usando imagenes, textos o
audios creados por otras
personas, que tal vez no
dieron permiso para que sus .
obras se usen o se compartan.
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SesgosenlalA

La inteligencia artificial puede
aprender prejuicios, estereotipos
0 sesgos si el conjunto de datos
gue usa para aprender esta
incompleto o es errado, lo que
puede causar resultados falsos.

Gobierno de
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Estas imdgenes‘fueron creadas por
una inteligencia artificial al pedirle que
generara una imdgen de un médico.
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Actividad -

:Como afectarala IA mi futuro?

Gobierno de
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Piensa en tu futuro - Imagina qué te gustaria ser o hacer cuando
seas adulto (por ejemplo: doctor, artista, ingeniero, agricultor,
deportista, chef, maestro u otra profesion).

EJ Reflexiona sobre la IA - Piensa: ;Cémo podria la inteligencia artificial
ayudar o afectar ese trabajo? ;Qué beneficios podria traer? ;Qué
riesgos podria tener? -

| |
u

EJ Crearecomendaciones - Escribe 3 ideas o reglas que las personas de

ese trabajo podrian seguir para usar la IA de forma ética y responsable.
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., Proponreglasparaun
usoresponsabledelalA

La inteligencia artificial tiene muchos beneficios, pero también puede
causar problemas si no se usa de forma responsable. Para cada uno de
los siguientes efectos negativos, crea una regla o recomendacion que
una persona pueda seguir para ayudar a reducir el efecto.

Después, vamos a compartir nuestras ideas con la clase.

- Impacto ambiental Falsificaciones con IA o -
Privacidad y seguridad de datos ErroresdelalA .
Uso de obras sin permiso SesgosenlalA . o

ponsible Al for Social
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:Como podemos interactuar con
una inteligencia artificial para
obtener los mejores resultados?
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Por ejemplo

: A continuacién hay dos
prompts (instrucciones
queseledanalalA
para que genere algo) y
las dos imagenes que
fueron creadas por una

; inteligencia artificial.
¢Por qué crees que las

. . - Prompt1 Prompt2 «
imagenes son tan \rjk’ )) Vivo en La Gudjira. Gen’era una imag’er_) de un « - o
i 1? Genera una imagen salon d_"_’ clases tlplco_de
diferentes entre si? de un salén de clases. L@ 6Guajiraep Colombia. -
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Es posible que...

B La lA no haya hecho la conexion
entre el aula y La Guajira en el
primer prompt porque estaban
en dos frases.

B La IA tenga sesgos porque
aprendid de mas imagenes que
no representan a La Guajira.

M El segundo prompt fue mas
especifico y detallado.

Prompt1
Vivo en La Gugijira.

Genera unaimagen de
un salon de clases.

[
A
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Prompt 2
Genera una imagen de un

salon de clases tipico de
La Guadjira en Colombia.
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La inteligencia artificial
no entiende las palabras
como nosotros.
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Siqueremos que la inteligencia
artificial nos ayude, debemos darle un
buen contexto y darle instrucciones

claras y especificas en el

® mmm RAISE Initiative Computadores’
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Enel prompt incluye...

. B ElRol - (A quién le preguntas?
Ejemplo: un chef, una profesora, un fisico, un artista, un
experto de aves, un atleta profesional

l La Tarea - ;Qué quieres que hagalalA?
Ejemplo: explicar, resumir, escribir un poema

H El Contexto - ;Qué informacion adicional netesita’la lIA?
Ejemplo: tema, lugar, efemplos

? [ ey Computadores’
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Proyecto final potenciado
con inteligencia artificial
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iBienvenidos/as al Proyecto Final!

Pueden trabajar en grupos de hasta 3 estudiantes, durante una hora y media.

Tarea: Desarrollen una idea de proyecto alineada con
uno de los cinco temas propuestos para presentarla a la
clase. El producto final puede tomar diferentes formas:
un poster, una maqueta, un prototipo, un dispositivo,
una aplicacion u otro artefacto creativo que muestre lo
aprendido sobre la inteligencia artificial. Lo importante
es que refleje los conceptos vistos en las lecciones y
como la IA potencia su solucién.

También se recomienda que involucren a su
comunidad escolar o a sus familias, y que cada grupo
tenga la flexibilidad de mostrar lo aprendido e imaginar
soluciones con |IA de manera ética, creativa e inclusiva.

Empowerment and Education
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fElij an uno de los 5 temas
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UsarlalA para
compartirla
cultura
colombiana
con el mundo.

&

Emplearla
IA para
propagar un
mensaje de
paz.

LalAyel
ambiente.

Como
mejorar mi
comunidad

usando la IA.

UsarlalAen
proyectos
de inclusion
y diversidad.
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¢ Losproyectos deben incluir...

¢, Cual es el tema que eligié tu grupo y cdmo lo estan
desarrollando? jEs un dispositivo, un robot, un chatbot, una
aplicacion, etc.?

2 ;Qué problema quieren resolver y a quién ayudaria su
solucion?

¢, Como la inteligencia artificial potencia su proyecto?

;Qué datos necesita la IA para aprender y funcionar bien en
Su proyecto? .

;Qué patrones o senales necesita reconocer tu IA en esos .
datos (por ejemplo, movimientos, sonidos, expresmnes
comportamientos)?

Responsible Al for Social
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¢ Los proyectos deben incluir...

ﬂ ¢, Qué riesgos o problemas podrian ocurrir con el uso de lalA en
su proyecto?

¢ Podria haber sesgos (por ejemplo, que la IA favorezca o excluya
a ciertas personas)?

;Como van a usar la IA de forma ética y responsable para evitar
consecuencias negativas?

:.,Como es su solucidén inclusiva? ;Esta pensada para personas de
diferentes edades, habilidades o formas de comunicarse y
participar? -

¢, Como ayudo una persona de tu comunidad a mejorar o inspirar
su idea? )

Responsible Al for Social
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Criterio 2 puntos 3 puntos

1 punto |

1. Claridad del temay
tipo de solucién

Eltema no es claro o no se entiende
qué tipo de solucidn proponen.

El tema es comprensible, pero falta detalle
sobre la solucién o su forma.

El tema es claro y estd bien desarrollado. Se
entiende si es un chatbot, robot, app, etc.

2. Problema que re-
suelve y audiencia

No se identifica claramente el
problema ni a quién ayuda la

El problema o el grupo beneficiado no
estén bien definidos o explicados.

ElL problema est4 claramente definido y la
solucién beneficia a un grupo especifico.

beneficiada solucidn.

3. Usodela No se muestra una conexién clara con | Se menciona la IA, pero no se explica bien | Se explica claramente cémo la |A potencia o
inteligencia elusode la lA. cémo se usa. hace posible el proyecto.
artificial

4. Riesgos y posibles
sesgos de la A

No se identifican riesgos ni se
reflexiona sobre sesgos.

Se mencionan riesgos, pero de forma
general o poco clara.

Se identifican riesgos o sesgos y se explican
con buenos ejemplos.

5. Uso éticoy
responsable
delalA

No se menciona cémo se usard la IA
de forma ética o segura.

Se menciona el uso ético, pero no se
explica cémo se logrard.

La propuesta incluye medidas claras para un
uso responsable y ético de la |A.

6. Datos necesarios
para el funciona-
miento

No se menciona qué datos se
necesitan o por qué.

Se mencionan algunos datos, pero falta
profundidad o claridad.

Se identifican los datos clave que necesita la
|1A y se justifican.

7. Inclusividad

No se consideran aspectos de
inclusién en la propuesta.

Hay intencién de ser inclusivos, pero no
estd bien desarrollada.

La solucién considera activamente a personas
con diferentes edades, habilidades o formas
de comunicarse.

8. Participacién
comunitaria

No se incluye participacién ni
inspiracién de la comunidad.

Se menciona a alguien de la comunidad,
pero sin detalle claro.

Se muestra cémo una persona de la
comunidad ayudé o inspiré el proyecto.

9. Originalidad y
creatividad

La idea es poco original o copia una
solucién existente.

Tiene elementos creativos, pero es
parecida a soluciones ya existentes.

La idea es original y demuestra pensamiento
creativo. No existe una solucién igual.

10. Trabajo en equipo

No queda clara la participacién de
todos los miembros.

Hubo colaboracién, pero no fue equitativa.

Todos los miembros participaron activamente
y colaboraron bien.
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Formen Elijan 1de Lluvia de Revisen qué
un equipo los 5 temas ideas para van a incluir
su proyecto

Presentacion Preparen su iA trabajar! Decidan qué hara o
y preguntas presentacion cada estudiante
de 3 minutos

I I mslh\em for Social
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iA trabajar!
Horay media
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Presentacion de los proyectos

Cada equipo tendra 3 minutos para presentar
y 3 minutos para contestar preguntas
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Encuestainicial

Tienen 5 minutos para entrar al siguiente enlace
y completar una encuesta de 5 preguntas:

tinyurl.com/diadelaiacol
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